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Раздел 1.

Планируемые  результаты освоения курса « Шахматы» . 
 Личностных результатов:

-Определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы).

-В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.

Метапредметных результатов:

Регулятивные УУД:
-Определять и формулировать цель деятельности с помощью педагога.

-Проговаривать последовательность действий.

-Учиться высказывать своё предположение (версию).

-Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

-Учиться совместно с педагогом и другими обучающимися давать эмоциональную оценку деятельности товарищей.

Познавательные УУД:

-Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже %
известного с помощью педагога.

-Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя свой жизненный опыт и информацию, полученную от педагога. -Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в

результате совместной работы всей группы.

-Перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать такие шахматные объекты, как ходы шахматных фигур, сильная и слабая позиция, сила шахматных фигур.

-Преобразовывать информацию из одной формы в другую: находить и формулировать решение шахматных задачи с помощью простейших моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем). Коммуникативные УУД:

-Донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной речи.

-Слушать и понимать речь других.

-Совместно договариваться о правилах общения и поведения и следовать им.

Предметных результатов:

-знать шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнёры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, шах, мат, пат, ничья;

-знать названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король,

-знать правила хода и взятия каждой фигурой;

-различать диагональ, вертикаль, горизонталь;

-сравнивать между собой предметы, явления;

-обобщать, делать несложные выводы;

-уметь проводить элементарные комбинации;

-уметь планировать нападение на фигуры противника, организовать

защиту своих фигур;

-уметь ориентироваться на шахматной доске, в шахматной нотации; 

определять последовательность событий;

-выявлять закономерности и проводить аналогии.

Раздел 2
СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Раздел №1 КРАТКАЯ ИСТОРИЯ ШАХМАТ.

Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы проникают в Европу.

Чемпионы мира по шахматам.

Раздел № 2. ШАХМАТНАЯ ДОСКА.

Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.

Раздел №3. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ.

Белые, черные, ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.

Раздел №4. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальной позиции; правило “ферзь любит свой цвет”; связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.

Раздел №5. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР.

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра “на уничтожение”, белопольные и чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки.

Раздел №6. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ.

Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.

Раздел №7. ЦЕННОСТЬ ШАХМАТНЫХ ФИГУР.

Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Достижение материального перевеса. Способы защиты.

Раздел №8. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ.

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

Раздел №9. ШАХМАТНАЯ НОТАЦИЯ.

Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур.

Краткая и полная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения.

Раздел №10. ТЕХНИКА МАТОВАНИЯ ОДИНОКОГО КОРОЛЯ.

Две ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля. Король и ферзь против короля. Король и ладья против короля.

Раздел №11. ДОСТИЖЕНИЕ МАТА БЕЗ ЖЕРТВЫ МАТЕРИАЛА.

Учебные положения на мат в два хода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле (начале, середине и конце игры). Защита от мата.

Раздел №12. ШАХМАТНАЯ КОМБИНАЦИЯ.

Достижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации). Типы матовых комбинаций: темы разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Комбинации для достижения ничьей (комбинации на вечный шах, патовые комбинации и др.).
Раздел 3  Учебно-тематическое планирование работы

творческого объединения
	№
п/п
	Разделы программы
	Всего
часов
	теория
	практика

	1
	Введение. Краткая история шахмат
	1
	1
	

	2
	Шахматная доска.
	1
	
	1

	3.
	Шахматные фигуры
	1
	1
	

	4.
	Начальная расстановка фигур
	1
	
	1

	5.
	Ходы и взятие фигур
	7
	2
	5

	6.
	Цель шахматной партии
	5
	1
	4

	7.
	Игра всеми фигурами из начального положения
	2
	
	2

	8
	Шахматная нотация
	2
	1
	1

	9
	Ценность шахматных фигур.
	2
	1
	1

	10
	Техника матования одинокого короля
	2
	1
	1

	11
	Достижение мата без жертвы материала
	 2
	1
	1


	12
	Шахматная комбинация
	9
	3
	6

	
	Итого
	34
	
	


